
08:00 Gabrielly Cavalcante de Oliveira
CONEXÃO ENTRE VOLUNTÁRIOS (CEV): 

Desenvolvimento de um website para conectar 

voluntários e promover a assistência social

Daniel Domingos Alves

08:03 Samuel Werner de Oliveira Vergara
RECICLA ROO: Desenvolvimento de um website 

para educação ambiental e apoio à coleta seletiva 

em Rondonópolis/MT

Daniel Domingos Alves

09:00 Isabela Pillar Vieira de Figueiredo
Farm Code: Jogo interativo como ferramenta de 

apoio ao aprendizado de algoritmos e lógica na 

educação básica

Daniel Domingos Alves

09:30 Kellen Alves de Souza Aguiar
CAÇA FAKE: DESENVOLVIMENTO DE JOGO 

EDUCACIONAL PARA O ENFRENTAMENTO À 

DESINFORMAÇÃO NA EDUCAÇÃO BÁSICA

Daniel Domingos Alves

10:00 Yasmin Araujo Da Silva
IFOCUS: APLICATIVO MÓVEL PARA 

ORGANIZAÇÃO DE ATIVIDADES ACADÊMICAS 

COM OS MÉTODOS KANBAN E POMODORO

Daniel Domingos Alves

08:00 Roberto Guimarães Vieira
HidroSmart: Sistema Hidropônico Automatizado de 

Baixo Custo
Fabiano Keiji Taguchi

08:30 Paulo Alexandre Trindade Santana
EcoEstuda: Sistema Automatizado para Cultivo 

Doméstico em Ambientes Urbanos
Fabiano Keiji Taguchi

09:00 Regiane Araújo Neves
CuidaBem: Seu companheiro digital no controle de 

diabetes
Fabiano Keiji Taguchi

09:30
Marianne Delmondes da Silva 

Resplandes

Maquete Interativa dos Biomas de Mato Grosso 

como Recurso Didático para Educação Ambiental
Leila Cristina Aoyama Barbosa Souza

10:00 Danielly Gomes Vieira
ECCO-PONTO COMUNITÁRIO: UMA PROPOSTA 

TECNOLÓGICA PARA FORTALECER A COLETA 

SELETIVA E A GESTÃO DE RESÍDUOS SÓLIDOS

Leila Cristina Aoyama Barbosa Souza

08:00 Maycon Douglas Brasoroto Marques
AGRO-HACKING: SISTEMA INTELIGENTE DE 

IRRIGAÇÃO PARA AGRICULTURA FAMILIAR
Henrique Rodrigues dos Santos

08:30 Isabely Karolayne Nascimento da Mata
DRAINLAB: MONITORAMENTO DO SISTEMA DE 

DRENAGEM URBANA E RISCOS À SAÚDE 

PÚBLICA

Henrique Rodrigues dos Santos

09:00 Kaio Botelho de Lima Silva
ESCUTA DIGITAL: TECNOLOGIA ASSISTIVA 

PARA INCLUSÃO COMUNICACIONAL 
Henrique Rodrigues dos Santos

09:30 Daniel Gustavo Strege
Proposta de um Aplicativo Móvel para Apoio ao 

Registro e Acompanhamento de Problemas 

Urbanos com Base em Crowdsourcing

Darley Domingos de Almeida

10:00 Julia Morais Gomes
EstaçãoAgro: Proposta de um aplicativo móvel 

para monitoramento e gestão de safras
Darley Domingos de Almeida

14:00 Ana Júlia Coelho Do Santos Xavier
SAFE MIND: PROTÓTIPO DE APLICATIVO PARA 

APOIO À SAÚDE MENTAL DE ADOLESCENTES 

E JOVENS

Daiane Ferreira e Silva

14:30 Any Gabriele Pinheiro De Oliveira
APOIA JOVEM: APLICATIVO DE ORIENTAÇÃO 

PARA O PRIMEIRO EMPREGO E 

EMPREGABILIDADE JUVENIL

Daiane Ferreira e Silva

15:00 Adriana Barbosa Vieira
SAÚDE CONECTADA: APLICATIVO DE TRIAGEM 

E ORIENTAÇÃO PARA MELHORAR O ACESSO 

AO SUS

Daiane Ferreira e Silva

15:30 Enzo Siqueira Borges
Manim3D Math: Resolução Automatizada e 

Animação de Cálculos Matemáticos em Ambientes 

Tridimensionais

Bruna Patricia Coutinho

16:00 Kleyton Alves De Andrade
NEXUS IA - ROBÔ INTELIGENTE PARA APOIO À 

APRENDIZAGEM
Marcos Samuel Costa da Silva

16:30 Diego Alves Gomes AGREMINT Daniel Domingos Alves

14:00 Victor Gabriel Richter da Silva
FILA ZERO SISTEMA INTELIGENTE DE 

AGENDAMENTO DE CONSULTAS EM 

RONDONÓPOLIS - MT

Silvia Ap. Vieira Cangussu

14:30 Maria Eduarda Silva Landim
AGRO MAKERS: CRIATIVIDADE, RECICLAGEM E 

BRINCAR
Silvia Ap. Vieira Cangussu

15:00 Maria Eduarda Soares Milech
ROBOTS FOR HOPE: ONDE A ROBÓTICA SE 

TRANSFORMA EM ESPERANÇA
Silvia Ap. Vieira Cangussu

15:30 Anny Beatriz Milani Souza PRAÇA VIVA Paula Akeime Umekawa

TRABALHOS APROVADOS  - REGIONAL SUDESTE

SALA 1 
MATUTINO

SALA 2 
MATUTINO

SALA 3 
MATUTINO

SALA 1 
VESPERTINO

SALA 2 
VESPERTINO



16:00 Rosimeire de Jesus Ferreira do Carmo
AVALIAÇÃO DA INTEGRIDADE FÍSICA DO 

AMBIENTE EDÁFICO: ESTUDO METODOLÓGICO 

EM DIFERENTES TIPOS DE FLORESTA

Rafael Gonçalves Cuissi

SALA 2 
VESPERTINO


